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Abstrak

TUJUAN PENELITIAN , ialah agar animasi yang dibuat dapat diterima
masyarakat dan dapat divisualisasikan dengan baik. Adapun Metode dan Analisis
yang digunakkan penulis sesuaikan dengan teknik desain komunikasi visual.
Semoga animasi yang penulis buat dapat menghibur dan dinikmati oleh
masyarakat .

Kata Kunci

Animasi, Teknik Desain Komunikasi Visual.

Penulis

(Febian Dominikus)
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Kepada Tuhan yang Maha Esa, segala hatamapujian syukur penulis
sampaikan, karena Beliau sudah memberikan kekuatakeyakinan untuk penulis

agar dapat menyelesaikan Tugas Akhir AnimasdBlerfART BEAT”

Dengan tepat waktu sebagai syarat kelulusan jgmandidikan Strata 1 atau

Sarjana di Universitas Bina Nusantara.

Banyak sekali pelajaran dan pengalaman yang petaliatkan selama masa

pengerjaan Animasi Pendek ini, dari awal sampairakh

Penulis memilih tema breakdance ini, karena temaasi belum ada yang
membuat dan merupakan sesuatu yang dapat dijadi&gbnah animasi yang dapat

menghibur.

Terlebih lagi untuk visualnya yang memberikan pentaintangan untuk
memperlihatkan keindahan gerakkan breakdance.

Tidak terhitung pengalaman-pengalaman dan ilmu gadgh penulis dapatkan
selama berkuliah di Desain Komunikasi Visual, Unsi®s Bina Nusantara ini.

Terima kasih penulis ucapkan sebesar — besarnyak u

1. Tuhan Yang Maha Esa, karena telah memberikanlipekekuatan untuk
menyelesaikan Tugas Akhir.

2. Keluarga yang memberikan dukungan kepada penuli

3. Bapak Dermawan Syamsuddin, selaku Head of Animd&ioos School of
Design

4. _Arik Kurnianto, S.Sn., M.T dan Ardiyan, S,Sn.

5. Teman-teman penulis yang sama-sama berjuang dandékras untuk

tugas akhir.
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pendek ini.
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menerima kritikan dan saran yang membangun.
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